KARTA POMIESZCZENIA — ZESTAWIENIE ZBIORCZE / WYPOSAZENIE

NAZWA POMIESZCZENIA: PIWNICA — 02. SALA LEGEND - Sala z wozem

OPIS FUNKCJONALNY POMIESZCZENIA

Opis pomieszczenia

W tej sali bedzie mozna odby¢ wirtualng podréz w swiat
legend podkarpackich, rozgrywanych w scenerii dawnego
Swiata.

W centralnym miejscu zostanie umieszczona platforma
ruchoma — makieta tradycyjnego wozu. Zwiedzajacy beda
mogli usig$¢ w wozie i odby¢ podrdz. Prezentacja
multimedialna bedzie $cisle powigzana z efektami
dzwiekowymi oraz $wietlnymi. W trakcie podrézy wéz bedzie
wprawiany w drgania o réznym nasileniu oraz kotysanie.
Rowniez w tej sali duze znaczenie bedg miaty doznania
zapachowe — dzieki zastosowaniu emitera zapachow. W sali
umieszczone zostang ruchome zabawki, ktdre w trakcie
odbywania podrdzy bedg automatycznie wprawiane w ruch.
Rekwizyty beda wykonane przy uzyciu réznych technik
tradycyjnych (rzezba, malunek, haft itp.).

Numery rysunkéw

W05, W20, W75, W76, M04

projektowych
ZESTAWIENIE MEBLI
Nazwa Opis gtéwnych parametréw technicznych|Oznaczenie llosé
projektowe
(nrrys.,
oznhacz.)

ZESTAWIENIE EKSPONATOW | WYPOSAZENIA POZOSTALEGO

Nazwa

Opis gtéwnych parametréw technicznych |Oznaczenie llos¢

projektowe
(nrrys.,
oznacz.)




Regat z zabawkami

Regat nawigzujacy do regatow — potek
znajdujacych sie w wiejskich chatach. Na
potkach zabawki wykonane wytgcznie
metodami tradycyjnymi.

Zestaw zabawek powinien zawieraé:

- drewniany pocigg — 1 szt.,

- lalki z gatgankéw réznej wielkosci — 4 szt.,
- tradycyjne zabawki drewniane —4 szt.,
- pochylnia ze zwierzatkami — 1 szt.,

- drewniane koniki z wézkami,

- ptaszki.

Zabawki powinny by¢ réznorodne, jakby
pochodzity od réznych wytwdrcow.

W20,W76

1 kpl.

Ruchome zabawki

Ruchome zabawki powinny by¢ scisle
powigzane z trescig przygotowywanych
aplikacji — legend.

Zabawki powinny by¢ zintegrowane

z aplikacjg multimedialng. W kazdej z dwdch
przygotowanych legend powinno sie
pojawi¢ co najmniej 6 ruchomych zabawek.

W20

1 kpl.

Obraz

Oleodruk — portret slubny Anny i Stanistawa.
Tres¢ obrazu, nawigzujaca do postaci
historycznych, jest przewrotna — do
matzenstwa nie doszto (nie istnieje wiec
pierwowzor portretu). Forma obrazu —
typowa dla | potowy XX w. Wielko$¢ obrazu
dostosowana do wnetrza — wymiary podane
na rysunku architektonicznym.

W20

1 szt.

Manekin

Manekin plastyczny, z mozliwosciag
przemalowania twarzy — sylwetka upiorzycy
z rymanowskiego kosciota (nawigzanie do
legendy o tej tematyce). Przewrotne
potaczenie lalki-zabawki ludowej

z modnymi w obecnych czasach lalkami
upioréw, wampiréw itp. Nawigzanie do
salonow figur woskowych. Uktad rak i cata
sylwetka manekina powinna zostac
wykonana tak, by umozliwi¢ pozowanie do
Smiesznych zdjec (,selfies”) z manekinem.
Manekin o wysokosci 170 cm.

W20

1 szt.

Emiter zapachéw

Zapach z emitera bedzie wydzielat sie
samoczynnie.

W20

1 szt.

Reprodukcja

Obraz wykonany technikg tradycyjna,
prezentujacy lokalny podkarpacki krajobraz
(np. z przestrzenig legend: ruinami zamku
w Odrzykoniu czy rezerwatem ,,Przadki”).

W20

1 szt.




Platforma Stylizowany wdz, na ktérym powinno W20, W75, 1 kpl.
znajdowac sie minimum 9 siedzisk, Wizualizacje
zainstalowany bedzie na ruchomej nri,2,3,4
platformie. Atrapa ma odzwierciedla¢ czesci
wozu tak, by mogta choé w niewielkim
stopniu petni¢ funkcje dydaktyczna.

Wz powinien by¢ umieszczony

w pomieszczeniu w taki sposdb, zeby osoby
w nim siedzgce musiaty podja¢ pewien
wysitek, np.: skret ciata, by obserwowac
zmieniajgce sie na monitorach obrazy

i aktywnosé ruchomych zabawek.

UWAGA: Szczegdtowe informacje dotyczgce wymiardw, lokalizacji oraz materiatow, z jakich majg by¢
wykonane elementy wyposazenia, zostaty zamieszczone na rysunkach architektonicznych. Przy planowaniu
innych elementdow aranzacyjnych przed ich wykonaniem nalezy sprawdzi¢ wymiary na obiekcie.

ZESTAWIENIE URZADZEN

Nazwa Opis gtéwnych parametréow technicznych | Oznaczenie llos¢
projektowe
(nrrys.,
oznhacz.)
Monitor Monitor LCD 46” z podswietleniem LED, MO04 28 szt.

z ramka ponizej 5,7 mm.

Procesor Procesor wideo umozliwiajacy Mo04 1 szt.
wyswietlenie materiatow wideo

na Scianie z monitorow bezszwowych.
Player wideo Komputer PC wraz z systemem MO04 3 szt.
operacyjnym z oprogramowaniem
systemowym do odtwarzania materiatéw.

Gtosnik Gtosnik scienny, 25W/80hm, 15W/10V. Mo04 4 szt.

Wzmacniacz Wzmacniacz audio 60W/100V. Mo04 1 szt.

Odbiornik Odbiornik bezprzewodowego mikrofonu. | M04 2 szt.

Nadajnik Mikrofon do reki z nadajnikiem Mo04 1 szt.
bezprzewodowym.

Player audio Odtwarzacz tresci audio. Mo04 1 kpl.

UWAGA: Szczeqdtfowy opis parametrow technicznych urzgdzen multimedialnych znajduje sie w czesci
dokumentacji projektowej — STWIOR — Multimedia




KONTENT MULTIMEDIALNY

STANOWISKO NR 1 — ANIMACJA MULTIMEDIALNA NA WIDEOSCIANIE

Nazwa stanowiska

Podréz w swiat legend.

Rodzaj materiatéw

Animacja multimedialna.

Czas trwania prezentacji

6 min. / kazda prezentacja (tgczny czas trwania projekcji —
12 min.) — 2 projekcje.

Kazda prezentacja zawiera¢ bedzie uruchomienie szesciu
zabawek co najmniej jednokrotne (zabawki mogg by¢
wykorzystane wielokrotnie — zalezy od koncepcji
Wykonawcy). Kazda prezentacja musi wykorzystac
wszystkie pozostate mozliwosci — emitowanie zapachu,
ruch wozu, itp.

Opis kontentu
multimedialnego/
materiaty wykorzystywane
do prezentacji

Animacja multimedialna na wideoscianie: Podréz w swiat
legend. Animacja odtwarzana automatycznie z panelu
dotykowego, zsynchronizowana z wszystkimi pozostatymi
elementami 5D: ruchoma platformg wozu, emiterem
zapachdw, ruchem zabawek.

Nalezy uwzgledni¢ potaczenie ruchu platformy z wozem

z ruchomymi zabawkami znajdujgcymi sie w pomieszczeniu.
Nalezy zsynchronizowac aplikacje wyswietlane na ekranie

z uruchomieniem catej podrdézy z poziomu panela dotykowego.
Prezentacja moze by¢ monotematyczna (oparta na jedne;j
legendzie), co najmniej jedna musi by¢ kompilacja réznych
legend. Przyktad: trasa podziemna Krakéw — legenda o Kraku.
Mozliwosc zastosowania legendy czytanej przez jedng lub
wiecej oséb, w sposdb ciggty lub z podziatem na role.
Materiat w catosci przygotowany przez Wykonawce.
Zamawiajacy wskazuje najbardziej stosowne materiaty
zrédtowe do wykorzystania przy tworzeniu opiséw kontentu:
Jan Tulik, Legendy krosnieriskie, Oskar Kolberg, Sanockie-
Krosnieniskie, cz. lll, Mieczystaw Karas, Powiesci ludu
rzeszowskiego.

Sciezka dzwiekowa

Tak — dzwiek przestrzenny, zsynchronizowany z projekcja.




WIZUALIZACJA WOZU:




PRZYKLADOWA STYLISTYKA WYKONANIA POLEK:




